
 

 

 

 
 
 

PANITIA LUSTRUM KE-6  

YAYASAN MARSUDIRINI PERWAKILAN BEKASI 
Jl. Raya Narogong 202  Kemang Pratama, Rawalumbu  Bekasi 17116 
 021-82402260  | Email : yayasanmarsudirini.bks@gmail.com 

No : _________________________ 

Lamp. : - 

Hal : Undangan Kegiatan Perlombaan  

 

Kepada Yth. : 

________________________________ 

 

 

Dengan hormat, 

 

Sehubungan dengan Perayaan Lustrum Ke-6 Yayasan Pendidikan Marsudirini Cabang 

Bekasi maka kami mengundang sekolah-sekolah di Kota Bekasi untuk mengikuti berbagai 

perlombaan antar sekolah yang adakan pada : 

Tanggal     : 3 – 30 Agustus 2024 

Waktu      : 08.00 WIB - selesai 

Tempat      : Komplek Marsudirini Cabang Bekasi 

Jenis Perlombaan dan Ketentuan Lomba : Terlampir  

 

Maka dari itu kami mengundang Bapak/Ibu untuk dapat mengutus perwakilan sekolah pada 

kegiatan tersebut yang terdiri dari siswa tingkat TK sampai dengan SMA. 

 

Demikian undangan kami, atas perhatian dan kerjasama yang baik, kami ucapkan terima 

kasih. 

 
  

Bekasi, 31 Mei 2024 

Sekretaris,       Salam kasih Tuhan 

 

 

 

 

Benedicta Windy Miekasiwi, S.Pd.    AmbrosiusKrido Sutresna, S.Pd. 
Ketua Panitia 

 

Mengetahui, 

Penanggung Jawab Marsudirini Perwakilan Bekasi 

 

 

 

 

 

Sr. M. Stephanie, OSF 
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I. NAMA KEGIATAN 

  

 “LUSTRUM Ke-6 YAYASAN MARSUDIRINI” 

 

II. TUJUAN KEGIATAN 

Kegiatan “LUSTRUM KE-6 YAYASAN MARSUDIRINI” bertujuan 

1. Mengucapkan syukur atas Lustrum Ke-6 

2. Memberikan informasi tentang lembaga pendidikan Yayasan Marsudirini 

3. Menjalin komunikasi antar sekolah di kota Bekasi 

4. Memberdayakan potensi akademis dan non akademis para peserta didik 

5. Menjalin persaudaraan diantara lembaga pendidikan Yayasan Marsudirini  

Perwakilan Bekasi, peserta didik, orang tua peserta didik dan lingkungan sekitarnya. 

III. TEMA 

Dalam rangka kegitan Lustrum Ke-6 Yayasan Marsudirini mengambil tema :  

“SEMAKIN BERIMAN, BERPRESTASI DAN BERSAUDARA” 

Dengan makna bahwa segala karya dilaksanakan secara profesional dan berlandaskan cinta  

kasih dan persaudaraan. 

IV. BENTUK KEGIATAN 

1. Pameran Pendidikan, Pentas Drama Musikal, Seminar Stigmata 

2. Berbagai macam lomba :  

 Tingkat TK  : Fashion Show, Bayi Merangkak, Memindahkan Bola  

 Tingkat SD  : Mewarnai gambar, Estafet Bendera, Memasukkan Bola ke dalam 

Keranjang 

 Tingkat SMP : Futsal, Modern Dance, Lomba Bahasa Inggris, Lomba Menggambar  

 Tingkat SMA : Futsal, basket, Modern Dance, Festival Band, E-Sport 

 

3. Bazaar 

4. Pentas Seni 

V. SASARAN KEGIATAN 

1. Peserta didik TK, SD, SMP dan SMA se-Bekasi 

2. Orang tua peserta didik dan warga masyarakat sekitar 
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VI. WAKTU DAN TEMPAT PELAKSANAAN 

1.  Lomba-Lomba Unit TK 

Hari, tanggal : Sabtu, 24 Agustus 2024  

Tempat  : TK Marsudirini 

Waktu  : 08.00 WIB - selesai 

Jenis Lomba :  a. Fashion Show anak bersama papa (usia 2 – 4 tahun) 

           b. Bayi Merangkak (usia 7 – 15 bulan) 

        c. Memindahkan Bola (usia 3 – 4 tahun) 

 

2.  Perlombaan Unit SD 

Hari, tanggal  : Jumat, 23 Agustus 2024  

Tempat   : SD Marsudirini 

Waktu   : 08.00 WIB - selesai  

Jenis Lomba : 

- Lomba Kelompok   :  a. Memasukkan Bola ke dalam Keranjang 

    b. Estafet Bendera 

- Lomba Individu  :  a. Mewarnai Gambar 

 

3.  Perlombaan Unit SMP 

Hari, tanggal :  Senin – Sabtu, 19 s.d 24 Agustus 2024  

Tempat  :  SMP Marsudirini 

Waktu  :  08.00 WIB - selesai  

Jenis Lomba : a. Futsal antar SD 

  b. Modern Dance antar SD 

  c.  Menggambar antar SD 

  d. Bahasa Inggris antar SD 

 

4.  Perlombaan Unit SMA 

Hari, tanggal  : Senin – Jumat, 26 – 30 Agustus 2024  

Waktu  : 10.00 WIB – 17.00 WIB 

Tempat  :  Halaman SMA dan Gedung Serbaguna Marsudirini Bekasi  

Jenis Lomba : a. Bola Basket antar SMP Putra dan Putri 

  b. Futsal antar SMP Putra 

  c.  Band antar SMA 

  d. Modern Dance antar SMP dan SMA 

  e. E-Sport antar SMA  
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NAMA KEGIATAN DAN PELAKSANAAN 

 

1. Nama Kegiatan  :  LUSTRUM VI YAYASAN MARSUDIRINI  

   CABANG BEKASI 

2. Jenis Perlombaan  : 1. Bola Basket antar SMP Putra dan Putri 

  2. Futsal antar SMP Putra 

  3. Modern Dance antar SMP dan SMA 

  4. Band antar SMA 

  5. E Sport antar SMP dan SMA 

3. Waktu Pelaksanaan : Tanggal 26 - 30 Agustus 2024 

4. Technical meeting  : Jumat 23 Agustus 2024 

5. Pendaftaran   : AMBROSIUS KRIDO SUTRESNO 

  No. Rek. 1670003136628 ( Bank Mandiri ) 

 

 

PERATURAN PERLOMBAAN  

LUSTRUM MARSUDIRINI VI 2024 

 

PERATURAN UMUM  

1. Peserta lomba / pertandingan merupakan peserta yang sudah terdaftar di masing-masing 

divisi lomba dan sah saat tenical meeting 

2. Menyertakan identitas sekolah dan atau surat keterangan sekolah yang menunjukan bahwa 

bersangkutan aktif di sekolah yang terdaftar 

3. Meyertakan pas foto 3x4 (2 lembar) 1 lembar di tempel di lembar pengesahan yang 

ditanda tangani sekolah. 

4. Membayar uang pendaftaran yang ditentukan. 

5. Meyerahkan persyaratan lomba sebelum tenicalmeeting dimulai. 

 

1. PERATURAN PERTANDINGAN BOLA BASKET 

A. Target Peserta 

• Target peserta minimal 8 tim putra dan putri dan maksimal 10 tim 

• Jika jumlah peserta TIDAK memenuhi target yang ditentukan, keputusan pertandingan 

tetap berlangsung atau tidak akan ditentukan oleh panitia 

B. Syarat dan Ketentuan 

1. Pemain adalah peserta didik SMP yang aktif dan mewakili nama sekolah 

2. Pendaftaran akan dilakukan lewat website yang telah disediakan panitia 

3. Pendaftaran akan ditutup apabila telah mencapai target jumlah peserta 

4. Peserta yang terdaftar adalah peserta yang mengumpulkan persyaratan sesuai dengan 

ketentuan lomba 
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5. Setiap sekolah diperkenankan mengirimkan MAKSIMAL 2 (dua) tim 

6. Peserta WAJIB menghadiri Technical Meeting (maksimal 2 orang perwakilan) 

7. Pengundian bracket akan dilakukan pada saat Technical Meeting 

8. Setiap tim WAJIB mematuhi protokol kesehatan 

 

C. Peraturan Permainan 

1. PERATURAN PERTANDINGAN FIBA 2022 YANG SUDAH DIVERIFIKASI 

PERBASI 

a. TEAM 

• Tiap tim akan terdiri dari: 

• Tidak lebih dari 12 anggota tim yang berhak untuk bermain, termasuk Seorang 

kapten. 

• Seorang pelatih  

• Seorang assiten pelatih jika ada  

• Seorang medis 

• Setiap tim merupakan perwakilan 1 sekolah yang sama. 

b. WAKTU PERMAINAN 

• Pertandingan akan terdiri dari 4 quarter dengan waktu masing-masing10 

menit,dengan pilihan: 

• waktu kotor quarter 1 – 4, kecuali 2 menit terakhir pada quarter 4. 

• jika terjadi overtime akan diberikan waktu tambahan 5 menit dengan 2 menit 

terakhir menggunakan waktu bersih. 

• Pada saat waktu menunjukkan waktu 1 menit terakhir pada Q1, Q2 dan Q3 

timeout tidak diperkenankan (ATURAN TAMBAHAN). 

• Waktu Semi bersih (timeout dan freethrow mati), kecuali 2 menit terakhir 

quarter 4 dan overtime MENGGUNAKAN WAKTU BERSIH.  

 

SERAGAM 

c. Seragam semua anggota tim harus terdiri dari: 

● Jersey dengan warna dominan bagian depan dan belakang yang sama dengan 

celana pendek yang senada dan sewarna. 

● Kaos kaki dengan warna dominan yang sama untuk semua anggota tim, kaos 

kaki harus terlihat. 

● Baju dalam boleh melebihi jersey selama ketat (combat). 

d. Tim harus mempunyai minimal 2 set jersey tim dan: 

● Tim yang disebut pertama dalam jadwal (tim tuan rumah) akan memakai jersey 

berwarna terang (sebaiknya putih). 

● Tim yang disebut kedua dalam jadwal (tim tamu) akan memakai jersey 

berwarna gelap. 

● Jika kedua tim setuju, mereka boleh bertukar warna jersey.c. Yang tidak 

diperkenakan dipakai 

● Kaos dalam yang melebihi jersey. 



 

 

 

 
 
 

PANITIA LUSTRUM KE-6  

YAYASAN MARSUDIRINI PERWAKILAN BEKASI 
Jl. Raya Narogong 202  Kemang Pratama, Rawalumbu  Bekasi 17116 
 021-82402260  | Email : yayasanmarsudirini.bks@gmail.com 

 

● Sepatu yang berbeda warna kiri dan kanan. 

● Aksesoris yang berbeda-beda warna sesama rekan 1 team (termasuk tapping). 

● Aksesoris meliputi leg slave,hand slave,headband,handban,knee pad,tapping 

dll. 

● Jersey yang di lakban tidak diperkenankan.Pemain tidak boleh memakai 

perlengkapan (benda-benda) yang dapat menyebabkan pemain lain cedera. 

e. segala sesuatu yang belum tertulis disepakati saat technical meeting,   dan 

memberikan laporan tertulis, serta dipertanggung jawabkan oleh technical delegate. 

 

D. Biaya 

Biaya pendaftaran  : Rp 300.000,- 

 

E. Contact person 

- Maclovius Hanesnugrahanto ( 085920709065 ) 
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LUSTRUM  VI  YAYASAN MARSUDIRINI CABANG BEKASI 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama Team   : ……………………………………………………………….. 

Cabang Perlombaan   : ……………………………………………………………….. 

Alamat    : ……………………………………………………………….. 

     ……………………………………………………………….. 

Telepon   : ……………………………………………………………….. 

Guru Pendamping  : ……………………………………………………………….. 

No. Hp Guru Pendamping : ……………………………………………………………….. 

 Dengan ini bersedia menjadi peserta lomba dalam rangka LUSTRUM VI YAYASAN 

MARSUDIRINI CABANG BEKASI . Bersedia dan wajib menaati semua peraturan, sistem jadwal 

pertandingan yang telah dan akan ditetapkan oleh panitia penyelenggara. Kami bersedia menerima resiko 

cedera saat bertanding dan akan menjadi tanggung jawab kami sepenuhnya, walaupun pihak kepanitiaan 

menyediakan tim medis pada saat event berlangsung. Kami telah memahami persyaratan yang telah 

ditetapkan oleh panitia penyelenggara.  

 

 Bekasi,                                  2024   

 Manager Team / Guru Pendamping 

 

  

  

 

 (………………………………) 
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FORMULIR DATA PEMAIN 

Nama Team   : 

Manager Team   : 

Official   : 

NO NAMA KELAS 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

       

Bekasi,                                  2024   

Mengetahui Kepala Sekolah 

 

 

 

(………………………………) 
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DATA DAN FOTO PEMAIN 

NAMA TIM :   ……………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bekasi,                                  2024   

Manager Team 

 

 

 

(………………………………) 

    

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

  

  

  

  

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 
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             2. PERATURAN PERTANDINGAN FUTSAL PUTRA SMP 
 

 

A. Target Peserta 

● Target peserta minimal 8 tim dan maksimal 10 tim 

● Jika jumlah peserta TIDAK memenuhi target yang ditentukan, keputusan 

pertandingan tetap berlangsung atau tidak akan ditentukan oleh panitia 

 

 

B. Syarat dan Ketentuan 

1. Pemain adalah peserta didik SMP yang aktif dan mewakili nama sekolah 

2. Pendaftaran akan dilakukan lewat website yang telah disediakan panitia 

3. Pendaftaran akan ditutup apabila telah mencapai target jumlah peserta 

4. Peserta yang terdaftar adalah peserta yang mengumpulkan persyaratan sesuai 

dengan ketentuan lomba 

5. Setiap sekolah diperkenankan mengirimkan MAKSIMAL 2 (dua) tim 

6. Peserta WAJIB menghadiri Technical Meeting (maksimal 2 orang perwakilan) 

7. Pengundian bracket akan dilakukan pada saat Technical Meeting 

8. Setiap tim WAJIB mematuhi protokol kesehatan 

 

C. Teknis Pertandingan 

a. Tim 

● Setiap tim terdiri atas orang: 

a. 5 pemain utama 

a. 7 pemain cadangan 

a. 2 official 

a. 1 guru pendamping atau coach 

● Khusus sekolah yang mengirimkan dua tim diperbolehkan menggunakan 

official dan coach yang sama. 

 

 

 

b. Teknis Pertandingan 

● Sistem pertandingan menggunakan sistem grup. 

● Seluruh pertandingan berlangsung selama 2 x 10 menit pada babak grup 

dan 2 x 15 menit pada babak final, perebutan juara 3 dan grand final. 

● Pertandingan akan dilakukan dengan sistem WAKTU KOTOR (waktu 

berjalan terus atau tidak berhenti selama pertandingan berlangsung) pada 

babak grup dan WAKTU BERSIH (waktu akan dihentikan ketika bola 

mati dan dinyalakan kembali ketika pertandingan sudah dimulai) pada 

babak final, perebutan juara 3 dan grand final. 

● Saat pergantian babak kedua tim yang bermain akan melakukan change 

side. 

● Durasi jeda istirahat antar babak untuk change side dan durasi interval antar 

match selama 5 menit. 

● 2 tim yang akan bertanding DIWAJIBKAN hadir 30 menit sebelum 

memulai pertandingan. 
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● Setiap tim diberikan waktu selama 5 menit untuk melakukan pemanasan di 

awal pertandingan. 

● Sebelum bertanding setiap tim akan MEMBERI uang jaminan kepada 

panitia sebesar Rp50.000 
● Dari uang jaminan tersebut, jika tim yang pemainnya mendapatkan kartu 

maka uang tersebut akan DIPOTONG sebesar Rp10.000/kartu kuning dan 

Rp20.000/kartu merah 
● Sisa uang jaminan akan dikembalikan kembali kepada setiap tim setelah 

selesai pertandingan 

 

c. Kostum Pemain 

● Setiap tim menyediakan minimal 1 set kostum.  
● Nomor punggung pada jersey pemain harus terlihat kontras dengan warna 

jersey. 

● Kaus kaki pada setiap tim diperbolehkan untuk memakai warna yang bebas 

(satu tim sama menyesuaikan jersey) dan harus terlihat. 

● Pemain TIDAK diperkenankan menggunakan perhiasan apapun pada saat 

pertandingan berlangsung. 
● Pemain diperkenankan menggunakan kacamata olahraga, pelindung mulut, 

penguat atau pengikat jari, pelindung kepala termasuk headbands, 

pelindung bahu, lengan, paha, serta kaki bagian bawah. 

 

d. Official / Pendamping & Supporter 

● Official / pendamping yang datang ke lokasi pertandingan, WAJIB 

menggunakan pakaian rapi dan sopan (minimal kaos kerah/tidak berkerah, 

celana panjang, sepatu, tidak boleh sendal). 
● Suporter dari masing-masing tim harus berpakaian rapi dan sopan, serta 

menggunakan sepatu (tidak boleh sendal). Jika tidak berpakaian sesuai 

yang telah ditentukan, maka official / pendamping dan suporter tidak boleh 

memasuki lokasi pertandingan. 

● Suporter DILARANG membawa atribut seperti: 

a. Senjata dan benda tajam. 

a. Bahan peledak. 

a. Suar/Flare atau sejenisnya. 

a. Narkotika atau obat-obatan terlarang. 

a. Minuman beralkohol. 

a. Spanduk atau banner provokatif. 

● Suporter DILARANG untuk: 

a. Menghina, memprovokasi, dan memancing keributan. 

a. Melakukan tindak kekerasan. 

a. Mengganggu jalannya perlombaan. 

a. Membuang sampah sembarangan. 

● Suporter yang melanggar aturan di atas akan dibubarkan dan/atau dikenakan 

sanksi yang akan ditetapkan oleh panitia dan tidak dapat diganggu gugat. 
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e. Protes 

● Saat pertandingan berlangsung protes TIDAK DAPAT dilakukan karena 

semua hasil keputusan berasal dari wasit  
● Jika saat pertandingan sudah selesai dan tim yang merasa keberatan ingin 

melakukan protes maka yang mengajukan protes adalah KAPTEN TIM 
● Kapten tim yang mengajukan protes WAJIB menandatangani scoresheet 

terlebih dahulu.  
● Protes yang diajukan harus didasarkan dengan alasan yang jelas dan 

terdapat bukti. 
● Protes harus dilakukan secara formal dan tertulis.  

● Batas waktu pengajuan protes MAKSIMAL 120 menit setelah kejadian. 

● Hasil protes akan dipertimbangkan dan hasil keputusan dari protes akan 

diberitahu kepada tim yang bersangkutan. 

 

f. Force Majeure 

Pengertian Force Majeure merupakan segala sesuatu yang terjadi diluar kehendak 

manusia, yaitu sakit, kecelakaan, meninggal, dan bencana alam (mobil mogok dan 

macet tidak termasuk force majeure) 

 

Setelah Technical Meeting, daftar pemain dan pelatih TIDAK DAPAT diubah dan 

panitia berhak menentukan penggunaan alasan force majeure. 

 

D. Peraturan Tambahan dan Sanksi 

● Panitia TIDAK AKAN bertanggung jawab atas kehilangan barang bawaan peserta 

dalam bentuk apapun. 

● Keputusan wasit bersifat MUTLAK dan tidak dapat diganggu gugat. 

● Tim yang tidak hadir atau tidak mampu menghadirkan 5 pemain yang siap untuk 

bermain 10 menit setelah jadwal pertandingan, maka dianggap mengundurkan diri 

(WO). Dalam keadaan tersebut, nilai kemenangan akan diberikan kepada lawan. 

● Apabila peserta mengundurkan diri, maka uang pendaftaran dan uang WO TIDAK 

DAPAT dikembalikan. 

● Apabila suatu tim tidak menghadiri Technical Meeting, akan dianggap 

MENYETUJUI semua ketentuan dan peraturan yang berlaku. 

● Tim yang mengirimkan pemain YANG BUKAN merupakan siswa sekolah yang 

bersangkutan, maka tim akan secara langsung didiskualifikasi. 

 

 

E. Biaya 

Biaya pendaftaran  : Rp 300.000,- 

 

 

F. Contact Person : Joseph Pieter Efrado Lege ( 081211784525 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

PANITIA LUSTRUM KE-6  

YAYASAN MARSUDIRINI PERWAKILAN BEKASI 
Jl. Raya Narogong 202  Kemang Pratama, Rawalumbu  Bekasi 17116 
 021-82402260  | Email : yayasanmarsudirini.bks@gmail.com 

LUSTRUM  VI  YAYASAN MARSUDIRINI CABANG BEKASI 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama Team   : ……………………………………………………………….. 

Cabang Perlombaan   : ……………………………………………………………….. 

Alamat    : ……………………………………………………………….. 

     ……………………………………………………………….. 

Telepon   : ……………………………………………………………….. 

Guru Pendamping  : ……………………………………………………………….. 

No. Hp Guru Pendamping : ……………………………………………………………….. 

 Dengan ini bersedia menjadi peserta lomba dalam rangka LUSTRUM VI YAYASAN 

MARSUDIRINI CABANG BEKASI . Bersedia dan wajib menaati semua peraturan, sistem jadwal 

pertandingan yang telah dan akan ditetapkan oleh panitia penyelenggara. Kami bersedia menerima resiko 

cedera saat bertanding dan akan menjadi tanggung jawab kami sepenuhnya, walaupun pihak kepanitiaan 

menyediakan tim medis pada saat event berlangsung. Kami telah memahami persyaratan yang telah 

ditetapkan oleh panitia penyelenggara.  

 

 Bekasi,                                  2024   

 Manager Team / Guru Pendamping 

 

  

  

 

 (………………………………) 
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FORMULIR DATA PEMAIN 

Nama Team   : 

Manager Team   : 

Official   : 

NO NAMA KELAS 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

       

Bekasi,                                  2024   

Mengetahui Kepala Sekolah 

 

 

 

(………………………………) 
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DATA DAN FOTO PEMAIN 

NAMA TIM :   ……………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bekasi,                                  2024   

Manager Team 
 

 

 

(………………………………) 

 

    

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

  

  

  

  

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 
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       3. PERATURAN PERLOMBAAN MODERN DANCE 

 

Peraturan Lomba Moderen Dance 

 

● Peserta merupakan siswa/i  SMP dan SMA/K  sederajat. 

● Dance yang ditampilkan harus berupa Modern Dance. 

● Koreografi yang digunakan merupakan ide orisinal dari peserta lomba. 

● Durasi penampilan minimal 3 menit dan maksimal 5 menit. 

● Anggota dalam 1 tim minimal berjumlah 4 orang dan maksimal berjumlah 10 orang. 

● Perlombaan Modern Dance akan dilakukan secara live di SMA Marsudirini Bekasi. 

● Pilihan lagu dilarang mengandung unsur SARA atau menjatuhkan pihak lain. 

● Dilarang memakai properti yang berlebihan atau membahayakan. 

● Setiap sekolah diizinkan untuk mengirim maksimal 2 tim peserta, yang merupakan siswa/i 

sekolah tersebut. 

● Kostum yang akan digunakan harus tetap tergolong cukup sopan. 

● Perwakilan peserta wajib mengumpulkan iringan tari pada hari technical meeting 

menggunakan USB. Bagi yang tidak dapat menghadiri technical meeting, dapat 

mengirimkan iringan tari melalui Email ke PIC. Format file lagu yang akan dikirim adalah 

"NAMA TIM_SEKOLAH". Pengiriman maksimal 1 hari sebelum penampilan dance.  

● Masing-masing peserta diharapkan membawa suporter minimal 5 orang. 

 

 

 

● Biaya pendaftaran  : Rp 300.000,-   

● Contact person  : Monica Aloysia Jaya ( 081110576789 )     
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LUSTRUM  VI  YAYASAN MARSUDIRINI CABANG BEKASI 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama Team   : ……………………………………………………………….. 

Cabang Perlombaan   : ……………………………………………………………….. 

Alamat    : ……………………………………………………………….. 

     ……………………………………………………………….. 

Telepon   : ……………………………………………………………….. 

Guru Pendamping  : ……………………………………………………………….. 

No. Hp Guru Pendamping : ……………………………………………………………….. 

 Dengan ini bersedia menjadi peserta lomba dalam rangka LUSTRUM VI YAYASAN 

MARSUDIRINI CABANG BEKASI . Bersedia dan wajib menaati semua peraturan, sistem jadwal 

pertandingan yang telah dan akan ditetapkan oleh panitia penyelenggara. Kami bersedia menerima resiko 

cedera saat bertanding dan akan menjadi tanggung jawab kami sepenuhnya, walaupun pihak kepanitiaan 

menyediakan tim medis pada saat event berlangsung. Kami telah memahami persyaratan yang telah 

ditetapkan oleh panitia penyelenggara.  

 

 Bekasi,                                  2024   

 Manager Team / Guru Pendamping 

 

  

  

 

 (………………………………) 
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FORMULIR DATA PEMAIN 

Nama Team   : 

Manager Team   : 

Official   : 

NO NAMA KELAS 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

       

Bekasi,                                  2024   

Mengetahui Kepala Sekolah 

 

 

 

(………………………………) 
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DATA DAN FOTO PEMAIN 

NAMA TIM :   ……………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bekasi,                                  2024   

Manager Team 

 

 

(………………………………) 

 

    

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

  

  

  

  

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 
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      4. PERATURAN PERLOMBAAN LOMBA BAND 

1. Peserta hadir paling lambat 60 menit sebelum lomba dimulai.  

2. Peserta WAJIB melakukan registrasi ulang.  

3. Peserta stand by di dalam aula paling lambat 5 menit sebelum tampil dan sudah 

mempersiapkan diri. 

4. Peserta yang terlambat datang atau tidak hadir dinyatakan mengundurkan diri dan akan 

didiskualifikasi (uang walk out tidak akan dikembalikan) 

SISTEMATIKA PENAMPILAN :  

1. Peserta stand by di dalam aula paling lambat 5 menit sebelum tampil. Jika peserta tidak 

berada di dalam aula 5 menit sebelum urutan penampilan, maka akan dianggap 

mengundurkan diri.  

2. Peserta membawakan 2 buah lagu dengan durasi 12 menit. Panitia akan menginformasikan 

sisa waktu kepada peserta yang tampil, 5 menit sebelum durasi penampilan berakhir. 

3. Panitia berhak memotong penampilan peserta apabila melewati batas waktu yang telah 

ditetapkan 

KRITERIA LAGU :  

 . Lagu Wajib :  

● Satu-satunya (HIVI)  

● Selamat Pagi (RAN)  

● Mengejar Matahari (Ari Lasso)  

● Beraksi (Kotak)  

● Melompat Lebih Tinggi (Sheila On 7)  

● Lagu Untuk Matahari (Tulus)  

b.  Lagu Bebas Lagu bebas ditentukan oleh peserta lomba. Lagu pilihan tim tidak boleh 

mengandung genre hardcore, underground, metal, dan yang serupa. Lirik juga tidak boleh 

mengandung unsur SARA. 

 

● Biaya pendaftaran  : Rp 200.000,- 

● Contact person  :  Lavina Areta Ignatiauli .S. ( 081392099950 ) 
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LUSTRUM  VI  YAYASAN MARSUDIRINI CABANG BEKASI 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama Team   : ……………………………………………………………….. 

Cabang Perlombaan   : ……………………………………………………………….. 

Alamat    : ……………………………………………………………….. 

     ……………………………………………………………….. 

Telepon   : ……………………………………………………………….. 

Guru Pendamping  : ……………………………………………………………….. 

No. Hp Guru Pendamping : ……………………………………………………………….. 

 Dengan ini bersedia menjadi peserta lomba dalam rangka LUSTRUM VI YAYASAN 

MARSUDIRINI CABANG BEKASI . Bersedia dan wajib menaati semua peraturan, sistem jadwal 

pertandingan yang telah dan akan ditetapkan oleh panitia penyelenggara. Kami bersedia menerima resiko 

cedera saat bertanding dan akan menjadi tanggung jawab kami sepenuhnya, walaupun pihak kepanitiaan 

menyediakan tim medis pada saat event berlangsung. Kami telah memahami persyaratan yang telah 

ditetapkan oleh panitia penyelenggara.  

 

 Bekasi,                                  2024   

 Manager Team / Guru Pendamping 

 

  

  

 

 (………………………………) 
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FORMULIR DATA PEMAIN 

Nama Team   : 

Manager Team   : 

Official   : 

NO NAMA KELAS 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

       

Bekasi,                                  2024   

Mengetahui Kepala Sekolah 

 

 

 

(………………………………) 
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DATA DAN FOTO PEMAIN 

NAMA TIM :   ……………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bekasi,                                  2024   

Manager Team 

 

 

(………………………………) 

 

    

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

  

  

  

  

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 
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ESPORT 

PERATURAN MOBILE LEGENDS 
 

Syarat dan Ketentuan: 
1. Peserta merupakan siswa-siswi SMP - SMA/SMK/Sederajat. 

2. Peserta WAJIB berasal dari satu sekolah yang sama dan membawa nama sekolah dalam 

pertandingan.  

3. Target peserta adalah minimal 16 tim peserta turnamen dan maksimal 32 tim. Jika tidak 

memenuhi target, maka keputusan perlombaan tetap berlangsung atau ditiadakan 

ditetapkan oleh panitia.  

4. Pendaftaran akan ditutup apabila telah mencapai 32 tim.  

5. ]eserta diwajibkan mengikuti Technical Meeting yang akan diadakan pada tanggal   

23 Agustus 2024 

6. Sekolah tidak diperkenankan melakukan penggantian peserta setelah Technical Meeting 

berlangsung. 

 

Teknis Permainan: 
1. Match Mode menggunakan Custom - Draft Pick. 

2. Pemenang akan ditentukan ketika: 

a. Salah satu base diantara kedua tim hancur. 

b. Salah satu diantara kedua tim menyerah (Surrender) 

c. Salah Satu tim di diskualifikasi karena melanggar peraturan. 

d.  Salah Satu tim melanggar peraturan yang membuat tim lain menang 

3. Penentuan Babak: 

a. Babak Penyisihan/Kualifikasi: Best Of 1 

b. Babak semi final dan Bronze Match: Best Of 3 

c. Babak Final: Best Of 3 

4. Skin: ON | Chat Team: ON | Chat All: OFF | Emot: ON 

5. Taunting diperbolehkan (TIDAK BERLEBIH). TOXIC lebih dari 3 kali akan 

didiskualifikasi. 

6. Seluruh peserta menggunakan data seluler atau jaringan / WIFI masing-masing. Dan hal 

tersebut mutlak urusan peserta atau tim tersebut. Pihak sekolah tidak menyediakan Wifi 

yang memungkinkan untuk kelancaran bermain. 

7. Saat Day 3 yaitu Final dan Bronze Match diperbolehkan untuk membawa supporter 5-10 

orang per sekolah. 

8. Saat Day 3 yaitu Final dan Bronze match akan dilakukan live streaming online di sosial 

media sekolah. 

9. Merusak fasilitas sekolah saat pertandingan offline yaitu Day 2 dan Day 3. maka harus 

bertanggung jawab dengan mengganti kerugian tersebut. 

10. Rundown bisa berubah tergantung kondisi peserta. 

11. Seluruh keputusan panitia tidak dapat diganggu gugat. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

PANITIA LUSTRUM KE-6  

YAYASAN MARSUDIRINI PERWAKILAN BEKASI 
Jl. Raya Narogong 202  Kemang Pratama, Rawalumbu  Bekasi 17116 
 021-82402260  | Email : yayasanmarsudirini.bks@gmail.com 

 

Selama Pertandingan: 
1. Semua Peserta Turnamen saat DAY 1 harus melakukan absen kehadiran tepat waktu 

sesuai yang telah ditentukan panitia. 

2. Setiap Peserta menggunakan akunnya masing masing dan wajib yang tercantum di 

pendaftaran.  

3. Setelah kedua tim memasuki room match. Panitia turnamen akan memastikan masing 

masing tim siap bertanding. Setelah semuanya siap, Panitia akan memantau pertandingan 

yang berlangsung menjadi spectator. 

4. Jika salah satu tim melakukan pick/ban yang salah, maka itu menjadi Kesalahan tim itu 

sendiri dan Pertandingan tetap dilanjutkan. 

5. Jika salah satu tim melakukan kesalahan saat swap, maka itu menjadi kesalahan tim itu 

sendiri dan Pertandingan tetap dilanjutkan, 

6. Peserta yang bermain di hari Day 2 dan Day 3 yaitu Offline wajib hadir tepat waktu di 

lokasi pertandingan. 

 

Game Rules: 
1. Panitia berhak memberhentikan pertandingan kapanpun saat ada kesalahan permainan. 

2.  Jika terjadi kendala jaringan dan hal hal yang diluar prediksi maka: 

a. Online Setiap Tim Memiliki Waktu untuk Pause masing masing 2 kali selama 2 menit. 

b. Offline (Day 2 & 3) Setiap tim memiliki waktu untuk pause masing masing 3 kali 

selama 1 menit. 3. Saat salah satu Tim menandakan Give Up, maka Tim yang menang 

akan langsung memenangkan pertandingan sekaligus. 

c. Peserta diharuskan Debug program sebelum tanding, apabila terjadi Crash, diluar 

tanggung jawab panitia. 

d. Peserta akan diberitahu jadwal, status dan lawan berikutnya oleh Panitia. 

e.  Peserta akan diberitahu jika ada hal lain setelah pertandingan seperti wawancara dan 

hal setelah event lainnya. 

f. Keterlambatan kehadiran dalam bermain hanya ditolerir maksimal 15 menit, 

selebihnya akan didiskualifikasi dan tim lawan berhak mengklaim WO. 

g. Dilarang toxic/menggunakan kata kasar. Jika ada salah satu siswa yang menggunakan 

kata kasar selama pertandingan lebih dari 3 kali maka satu tim akan langsung 

didiskualifikasi. 

h. Dilarang menggunakan program eksternal guna untuk mencurangi pertandingan (aim 

hack, wall hack, dan lain-lain). Jika ketahuan maka otomatis akan 

DIDISKUALIFIKASI. Dimohon kejujuran dari setiap pemain. 

i.  Jaringan dan sinyal merupakan tanggung jawab mutlak dari peserta lomba. Bukan 

Panitia lomba. 

 

Lineup Teammate: 
1.  Setiap Tim berisikan 6 pemain dengan susunan 5 Pemain aktif dan 1 Cadangan yang 

terdaftar di registrasi. 

2.  Sebelum pertandingan dimulai, Ketua Tim bisa mengajukan pergantian pemain. 

Pergantian tidak dapat dilakukan jika permainan sudah dimulai. 

3.  Jika adanya keadaan mendesak dan hanya ada 4 peserta dalam 1 tim, Panitia dapat 

memberikan keputusan. 

 

● Biaya pendaftaran  : Rp 100.000,- 

➢ Contact person  : Kayla Yovanka Venita ( 082213619623 ) 
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FIFA 

 

Perlombaan FIFA Esport 

1. Satu tim akan terdiri dari 2 pemain (1 pemain inti + 1 pemain cadangan) 

2. 1 pertandingan akan dilakukan dengan 1 v 1 Satu pertandingan akan dilaksanakan dengan 

waktu 12 menit (6 menit setiap babak) 

3. This equates to 3 fixtures per participant per match. 

4. Hasil pertandingan 1 match akan ditentukan dengan sistem "best of 3" 

5. Semua pertandingan harus dimainkan melalui "Friendly Match". 

6. Pemain diizinkan untuk bermain dengan tim klub dan negara, tetapi pertandingan harus 

antara klub lawan klub atau negara lawan negara. 

7. Pemain yang bermain di kandang memilih apakah ingin bermain dengan tim klub atau 

negara. 

8. Hanya pertahanan taktis yang diperbolehkan, artinya pertahanan selalu harus sepenuhnya 

manual, sama seperti serangan. 

9. Dilarang menggunakan formasi kustom, artinya jangan menggunakan tombol persegi untuk 

mengubah posisi pemain lebih lanjut. Ketika lawan memiliki formasi kustom, lawan Anda 

akan mendapatkan peringatan, dan Anda akan bermain ulang. Ketika seorang pemain 

melanggar dengan formasi kustom untuk kedua kalinya, dia akan didiskualifikasi. 

10. Selebrasi saat mencetak gol diperbolehkan, dengan syarat tidak mengandung SARA dan 

provokatif 

11. Ketika server EA sedang mengalami gangguan selama pertandingan, dan semua peserta 

turnamen keluar dari pertandingan, pertandingan khusus ronde tersebut akan dimainkan 

ulang. 

12. Ketika 2 pemain tidak dapat terhubung dalam pertandingan, mereka tidak akan mendapatkan 

poin permainan.  

13. Ketika koneksi terputus, pertandingan akan dilanjutkan dengan sisa waktu dan skor saat itu.  

14. Jika seorang pemain menolak untuk melanjutkan pertandingan maka 3 gol akan 

ditambahkan pada total gol lawan saat itu, misalnya jika pemain terputus pada saat tertinggal 

5-0 dan menolak untuk melanjutkan pertandingan maka kemenangan 8-0 kan diberikan pada 

lawan. Jika seseorang sengaja terputus tengah permainan lebih dari satu kali maka dia dapat 

didiskualifikasi dari pertandingan mendatang. Selama tahap round robin, -setiap tim akan 

diberikan 3 poin untuk kemenangan agregat, satu poin untuk imbang, dan tidak ada poin 

untuk kekalahan. 

15. Posisi grup round robin akan ditentukan berdasarkan poin, selisih gol, gol yang dicetak, gol 

yang diterima, dan hasil head to head melawan tim tersebut di grup. Jika tim masih sama 

kuat saat semua ini diperhitungkan, maka kemajuan ke babak gugur akan ditentukan dengan 

pertandingan satu kali antara 2 pemain yang dinominasikan. 

16. Jika pertandingan berakhir imbang untuk babak gugur, penalti akan menentukan. 

17. Diperbolehkan untuk mengganti tim Anda selama turnamen tetapi tidak selama 

pertandingan.  

18. Semua pertandingan harus dimainkan dengan squad online. 

 

● Biaya pendaftaran  : Rp 50.000,- 

➢ Contact person  : Neil Sanders Samosir ( 081249870288 )  
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Free Fire 
 

1. Format Lomba: 

• Kategori Pertandingan Tim 

• Setiap Tim terdiri lima pemain. 

 

2. Persyaratan: 

• Peserta adalah pelajar tingkat SMP dari wilayah Bekasi dan sekitarnya 

• Anggota Tim harus berasal dari sekolah yang sama 

• Setiap sekolah boleh mengirim lebih dari satu Tim 

• Memilikiti kartu pelajar atau surat keterangan dari sekolah 

 

Peraturan Umum 

Hanya pemain terdaftar dan berasal dari sekolah yang sama (pemain sah) yang bisa mengikuti 

pertandingan. 

Semua tim harus menjunjung tinggi Sportifitas dan Fairplay 

Apabila tim yang tidak menjunjung tinggi Sportifitas dan Fairplay akan didiskualifikasi dari 

turnamen 

Tim yang WO/Diskualifikasi akan di banned untuk keikutsertaannya di next turnamen 

Semua Anggota tim harus membaca dan siap mengikuti peraturan dan regulasi turnamen 

Penggunaan program ilegal dalam bentuk apapun akan dikenakan hukuman ban permanen baik itu 

ID, Device dan Hak keikutsertaan turnamen Free Fire ID (Blacklist) 

 

 

Peratuan Sebelum Pertandingan 

Pendaftaran ulang pada hari pertandingan paling lambat dilakukan 30 menit sebelum pertandingan 

dimulai. 

Jika anggota tim datang terlambat, mereka tetap harus mendaftar ulang sebelum dapat bergabung 

dalam pertandingan. 

Custom Room akan dibuat 10 menit sebelum jadwal tanding dan password akan di share kepada 

seluruh peserta yang bertanding 

Tim yang tidak hadir secara lengkap pada waktu tanding, diberikan toleransi 10 menit. Jika 

melebihi waktu yang telah ditentukan, tim tersebut lanjutkan match dengan pemain yang ada/hadir 

Tim hanya dizinkan untuk bermain dengan pemain yang telah didaftarkan. Tim yang melakukan 

smurfing akan didiskualifikasi 

Dilarang menggunakan VPN agar tidak terjadi hal yang tidak diinginkan 

Cek kondisi jaringan internet sebelum bertanding untuk menghindari hal yang tidak diinginkan. 

 

Peraturan Selama Pertandingan  

Dilarang menggunakan program ilegal dalam bentuk apapun. 

Dilarang menggunakan alat pendukung dalam bentuk apapun diluar maupun didalam game. 

Peringatan flaming/kecurangan/toxic akan disampaikan oleh Panitia. Jika hal tersebut diulang 

kembali, maka panitia diperbolehkan untuk memutuskan tim tersebut diskualifikasi atau tidak. 

Apabila anggota tim ada yang disconnect, error, dil, maka pertandingan tetap dilanjutkan. 
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Apabila pada saat start match, diketahui bahwa adanya aliansi antar sesama maupun beda tim, 

maka kedua tim akan didiskualifikasi oleh panitia. 

 

Peraturan Setelah Pertandingan 

Apabila sudah masuk babak round robin maka di setiap akhir pertandingan seluruh peserta sudah 

siap untuk pertandingan selanjutnya. 

Bila ada tim yang secara sengaja memperlambat jalannya pertandingan, maka tim tersebut akan di 

diberi peringatan. Jika hal tersebut diulang kembali, maka panitia diperbolehkan untuk 

memutuskan tim tersebut diskualifikasi atau tidak. 

 

Penalti/Diskualifikasi/WO 

Apabila tim yang diketahui oleh panitia bahwa salah satu atau dua player yang bukan berasal dari 

sekolah yang sama (pemain tidak sah) maka panitia berhak mengurangi point sebesar 200 point 

(untuk penyisihan). 

Apabila team yang memakai pemain bukan dari sekolah yang sama (pemajn tidak sah) dan 

didiamkan oleh team peserta penyisihan dan kemudian lolos ke semifinal maka pada semifinal 

pemain tersebut tidak bisa bermain untuk babak selanjutnya dan team yang bersangkutan harus 

bermain dengan pemain tersisa yang sah dan tidak memakai cadangan. 

Tim yang terlambat/tidak hadir pada saat waktu pertandingan yang telah ditentukan, dianggap 

gugur/WO. 

Tim yang melanggar ketentuan ketentuan yang telah ditetapkan akan dianggap gugur/WO. 

Tim yang diketahui melakukan kecurangan dalam bentuk apapun akan dianggap gugur/ WO. 

 

 

Penghentian Pertandingan 

Kegagalan Teknis atau darurat. 

Penyelenggara Turnamen dapat membuat ulang Game Turnamen dalam kondisi berikut: 

Banjir, kebakaran, perang, aksi teroris, pemadaman listrik atau bencana lain yang memengaruhi 

Acara. 

Lingkungan area grand final yang dinilai bahaya terhadap keberlangsungan acara. 

Terjadi gangguan Jaringan secara universal atau jaringan dalam wilayah turnamen. 

Jika ada situasi yang ekstrem, seperti kegagalan jaringan atau perangkat keras atau bug signifikan 

yang mempengaruhi satu atau lebih pemain, Panitia akan membuat keputusan tentang bagaimana 

untuk melanjutkan berdasarkan fakta dan keadaan yang ada saat itu. Mungkin ada keadaan di 

mana Turnamen harus dilanjutkan, bahkan jika satu atau lebih pemain menghadapi keadaan 

ekstrem atau bug kritis yang mungkin membenarkan pembuatan ulang Permainan Tournament. 
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Jl. Raya Narogong 202  Kemang Pratama, Rawalumbu  Bekasi 17116 
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Pemain yang mengirimkan laporan palsu atau menyesatkan akan dikenakan diskualifikasi karena 

kecurangan. 

Penyelenggara selanjutnya memiliki waktu 3 menit atau lebih untuk dilakukannya pengambilan 

keputusan, di waktu yang bersamaan seluruh tim tetap melanjutkan permainan sampai 

pengambilan keputusan dilakukan. 

 

 ● Biaya pendaftaran  : Rp 50.000,- 

➢ Contact person  :  Gaby Immanuella C.D.L ( 087826834773 )  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LUSTRUM  VI  YAYASAN MARSUDIRINI CABANG BEKASI 
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Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama Team   : ……………………………………………………………….. 

Cabang Perlombaan   : ……………………………………………………………….. 

Alamat    : ……………………………………………………………….. 

     ……………………………………………………………….. 

Telepon   : ……………………………………………………………….. 

Guru Pendamping  : ……………………………………………………………….. 

No. Hp Guru Pendamping : ……………………………………………………………….. 

 Dengan ini bersedia menjadi peserta lomba dalam rangka LUSTRUM VI YAYASAN 

MARSUDIRINI CABANG BEKASI . Bersedia dan wajib menaati semua peraturan, sistem jadwal 

pertandingan yang telah dan akan ditetapkan oleh panitia penyelenggara. Kami bersedia menerima resiko 

cedera saat bertanding dan akan menjadi tanggung jawab kami sepenuhnya, walaupun pihak kepanitiaan 

menyediakan tim medis pada saat event berlangsung. Kami telah memahami persyaratan yang telah 

ditetapkan oleh panitia penyelenggara.  

 

 Bekasi,                                  2024   

 Manager Team / Guru Pendamping 

 

  

  

 

 (………………………………) 

 

 

 

 

 

FORMULIR DATA PEMAIN 
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Nama Team   : 

Manager Team   : 

Official   : 

NO NAMA KELAS 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

       

Bekasi,                                  2024   

Mengetahui Kepala Sekolah 

 

 

 

(………………………………) 

 

 

DATA DAN FOTO PEMAIN 
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NAMA TIM :   ……………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bekasi,                                  2024   

Manager Team 

 

 

(………………………………) 

    

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

  

  

  

  

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 

Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… Nama:…………… 


